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TALLER APP INVENTOR (I)

● App Inventor nos permite 
desarrollar aplicaciones 
Android por medio del 
navegador y utilizando 
un emulador y/o un 
teléfono Android.

● Nuestro trabajo se 
almacenará en los 
servidores de App 
Inventor



  

TALLER APP INVENTOR (II)

● Para  crear una aplicación con app inventor:

– Definiremos el diseño de la aplicación seleccionando 
y posicionando los componentes que vamos a 
necesitar.

– Por medio del editor  de bloques  iremos escogiendo 
los bloques necesarios en función de la aplicación que 
tengamos pensado realizar.



  

TALLER APP INVENTOR (III)

● Diseño de la pantalla



  

TALLER APP INVENTOR (IV)

● Editor de bloques



  

TALLER APP INVENTOR (V)

● Pasos necesarios para preparar el equipo de trabajo

– (1) Comprobar la configuración de Java

http://java.com/inc/BrowserRedirect1.jsp?locale=es

– (2) Instalar el software de instalación de App Inventor

http://appinventor.mit.edu/explore/install-app-inventor-software.html

– (3) Permitir la instalación de aplicaciones de origen 
desconocido en el teléfono  

http://java.com/inc/BrowserRedirect1.jsp?locale=es
http://appinventor.mit.edu/explore/install-app-inventor-software.html


  

TALLER APP INVENTOR (VI)

● Para empezar con App Inventor tenemos que tener 
acceso a INTERNET y debemos crearnos (si es que no la 
tenemos) un cuenta de GOOGLE

● Abrimos el navegador y accedemos a la web de App 
Inventor http://beta.appinventor.mit.edu/

● Al ser la primera vez que accedemos aparecerá la página 
de proyectos vacía, pinchamos en New para crear nuestra 
primera app

http://beta.appinventor.mit.edu/


  

TALLER APP INVENTOR (VII)

● Diseñamos la pantalla



  

TALLER APP INVENTOR (VIII)

● Pulsamos en Open the Blocks Editor

● Y nos aparecerá un mensaje para Abrir el fichero del 
editor de bloques (depende del navegador). Le decimos 
que sí, Descargar, Abrir...



  

TALLER APP INVENTOR (X)

● Encajamos los bloques que nos interesen



  

TALLER APP INVENTOR (XI)

● Una vez diseñado y “programado” es el momento de 
probar la aplicación “en vivo”.

● Disponemos de dos opciones, utilizando un emulador o 
con un teléfono Android (cable USB o Wifi)



  

TALLER APP INVENTOR (XII)

● Emulador: primero arrancamos el emulador y después 
conectamos nuestra app al emulador



  

TALLER APP INVENTOR (XIII)

● Teléfono Android

● Descargar e instalar MIT AICompanion en el teléfono

● Conectar desde el editor de bloques por Wifi

● Ejecutar MIT AICompanion App en el teléfono



  

TALLER APP INVENTOR (XIV)

CONECTADOS!!! 

● Si todo ha ido bien, el teléfono que aparece en el lado 
derecho del editor de bloques aparecerá en verde

● COMENCEMOS CON NUESTRA PRIMERA APP...



  


