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App Inventor




TALLER APP INVENTOR (I)

e App Inventor nos permite
desarrollar aplicaciones
Android por medio del
navegador Yy utilizando
un emulador y/o un
teléfono Android.

Nuestro trabajo se
almacenara en los
servidores de App
Inventor




TALLER APP INVENTOR (II)

e Para crear una aplicacion con app inventor:

- Definiremos el disefho de la aplicacion seleccionando
y posicionando los componentes que vamos a
necesitar.

- Por medio del editor de bloques Iiremos escogiendo
los bloques necesarios en funcidon de la aplicacion que
tengamos pensado realizar.




TALLER APP INVENTOR (ll1)

e Diseno de la pantalla

Welcome to the App Inventor beta release. Be sure fo check the list of known issues and re
notes. Try the App Inventor Community Gallery (Beta)
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TALLER APP INVENTOR (IV)

« Editor de bloques

App Inventor for Android Blocks Editor: M
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TALLER APP INVENTOR (V)

e Pasos necesarios para preparar el equipo de trabajo

- (1) Comprobar la configuracion de Java
http://java.com/inc/BrowserRedirectl.jsp?locale=es

- (2) Instalar el software de instalacion de App Inventor
http://appinventor.mit.edu/explore/install-app-inventor-soft

- (3) Permitir la instalacion de aplicaciones de origen
desconocido en el telefono



http://java.com/inc/BrowserRedirect1.jsp?locale=es
http://appinventor.mit.edu/explore/install-app-inventor-software.html

TALLER APP INVENTOR (VI)

« Para empezar con App Inventor tenemos que tener
acceso a INTERNET y debemos crearnos (si es que no la
tenemos) un cuenta de GOOGLE

* Abrimos el navegador y accedemos a la web de App
Inventor http://beta.appinventor.mit.edu/

e Al ser la primera vez que accedemos aparecera la pagina
de proyectos vacia, pinchamos en New para crear nuestra
primera app

‘ Mew
rojects



http://beta.appinventor.mit.edu/

TALLER APP INVENTOR (VII)

Disefiamos la pantalla
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TALLER APP INVENTOR (VIII)

 Pulsamos en Open the Blocks Editor

. : Welcome to the App Inventor beta preview release. Be sure to check the list of known
el BEmA rchs Design Learn (Debugging) . P P S
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* Y nos aparecera un mensaje para Abrir el fichero del

editor de bloques (depende del navegador). Le decimos
gue si, Descargar, Abrir...




TALLER APP INVENTOR

 Encajamos los blogues gue nos interesen

= App Inventor for Android Blocks Editor: PantallaDemo - Screent |
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TALLER APP INVENTOR (XI)

 Una vez disenado y “programado” es el momento de
probar la aplicacion “en vivo”.

e Disponemos de dos opciones, utilizando un emulador o
con un teléfono Android (cable USB o Wifi)

Connect to Device._. O | @

Reset connections
VWiFi
emulator-5554




TALLER APP INVENTOR (XII)

 Emulador: primero arrancamos el emulador y despues
conectamos nuestra app al emulador

App Inventor for Android Blocks Editor: FortuneTeller - Screenl

I Mew emulator IConnect to Device... E

Starting the emulator. Please be patient.

Please wait.It can take 2 or 3 minutes for the emulator to become ready — even longer
the first time.

The emulator will be ready when the phone screen has a picture - Screenl

background as shown in the right image here. If it has a lock screen, as shown
in the left, slide the bar with the green lock icon to the right to unlock it Mew emulator Connect to Device. ..

Even after the picture appears, continue to wait for the emulator f
to finish preparing the 5D card: watch the notification area at the Reset connections
top of the emulator screen. emulator-5554

When the emulator is ready, choose it from the Connect to Device menu
to connect

The Troubleshooting Guide at http://beta.appinventor. mit.edu/learn/troubleshooting. heml
may provide further help.




TALLER APP INVENTOR (XIII)

Teléfono Android

Descargar e instalar MIT AlICompanion en el telefono
Conectar desde el editor de bloques por Wifi

MNew emulatar Connect to Device... = | E

Reset connec tions
WiFi

Ejecutar MIT AlICompanion App en el teléfono

|8 .0 0 Waiti

ing for the Companion App

Instructions:
- Start the App Inventor Companion App on your phone or tablet
- Use the the Companion App to scan the QR code at the left
- or
- : i . E Enter the code below into the Companion App and press "Connect to App Inventor

Your Code:

ehtkum

Cancel




TALLER APP INVENTOR (XIV)

CONECTADOS!!!

e Sitodo ha ido bien, el teléfono que aparece en el lado
derecho del editor de blogues aparecera en verde

Mew emulator Connect to Device... E

« COMENCEMOS CON NUESTRA PRIMERAAPP...




. . * N %
m Gipuzkoako Foru Aldundia V2 a L
Berriku - o ) ~ rismoko Departamentua c ! *
Py Departe 4 2 d! , Rural y Turismo 'W * *
b

G 'F/ ey BERRIA 2
BERRIA
EUROPAR BATASUNA EUROPAR BATASUNA
UNION EUROPEA UMION EUROPEA
%?O?D%omL EUF!CIPE(’ZI:U SDN‘;IQ“ m%wn
FONDO BLRCPED

‘Gizante Funsak D€ DESARROLLD REGIONAL 50%
2ure eteekizuncan inbertizen du

= Fondo Social Eurnpaen Europe agh [ER
; ugituas ]
Irwiarn an tu fithano Una maman o nacar Eurapa

PROYECTO:

lkaskidetza Sarea
Red de Coaprendizaje

kit b TABAKALERA

B biku m é Uni\fersidEkal Herriko

del Pais Vasco  Unibertsitatea O';.e s sevtare N




